
Strangler 패턴은 소프트웨어 팀이 레거시 시스템을 점진적으로 폐기하고 대규모 재작성의 함정을 피할 수 있게
해줍니다. 이 패턴을 검토하고 관련된 단계를 자세히 살펴보겠습니다.

레거시 응용 프로그램 시스템에서의 Migration은 종종 중대한 코드 재작성 과정을 필요로 합니다. 그러나 전체
시스템을 대대적으로 개선하고 시스템을 오프라인 상태로 가져가는 대신, 기존 레거시 시스템을 점진적으로 폐기
하고 동시에 새로운 기능을 점진적으로 추가하는 패턴을 구현할 수 있을 것입니다.

이 접근법은 Martin Fowler가 Strangler 패턴으로 명명한 것으로, 일반적으로 "큰 덩어리의 똥"으로 불리는
단일 응용 프로그램 시스템을 점진적으로 업데이트하면서 여전히 운영 중인 상태로 유지합니다. 오늘은
Strangler 패턴이 무엇인지, 어떻게 구현하는지 및 사용 사례 예시와 함께 살펴보겠습니다.

상태가 좋지만 더 나은 동작을 위해 철저한 개조가 필요한 모터사이클을 상상해보세요. 하나의 옵션은 모든 부분
을 완전히 분해하고 여러 달 동안 재건축하는 것입니다. 그러나 모든 부품을 교체한 후에도 정말로 작동할 것을
얼마나 확신할 수 있을까요? 그리고 차고에 있는 동안 모터사이클을 사용하고 싶지만 사용할 수 없다면 어떻게
할까요?

해결책은 하나씩 부품을 교체하고 예상대로 작동하는지 확인한 다음 다음 부분으로 넘어가는 것입니다. 이것에는
두 가지 주요 이점이 있습니다. 첫 번째 이점은 부품을 점진적으로 교체하면 모터사이클을 여전히 사용할 수 있을
가능성이 높다는 것입니다. 완전히 재건축을 기다릴 필요가 없습니다. 두 번째 이점은 수정 또는 교체가 작동하지
않는 경우, 모든 것을 동시에 검사할 필요가 없으므로 문제를 식별하기가 훨씬 쉽다는 것입니다. 결국, 작동 중지
하지 않고 업데이트된 모터사이클을 얻게 될 것입니다.

Strangler 패턴은 매우 유사한 방식으로 작동합니다. 응용 프로그램 시스템을 완전히 분해하고 코드를 다시 작
성하는 대신, 이 패턴은 개발 팀에게 시스템을 완전히 중단할 필요 없이 코드와 기능의 일부를 점진적으로 업데이
트할 수 있는 방법을 제공합니다. 결국, 모든 서비스와 구성 요소가 새로운 응용 프로그램 시스템과 통합되도록
리팩터링되고 레거시 시스템은 폐기됩니다.

이렇게 하면 마이그레이션 프로세스가 복잡한 뜯어 고치기 대신 반복적인 프로세스로 진행될 수 있습니다. 개발
팀은 두 번째 코드 베이스를 구현하는 데 너무 많은 걱정을 할 필요가 없으며, 대신 한 번에 하나의 서비스 또는
기능을 리팩터링하는 데 집중할 수 있습니다. 이것은 또한 이전 코드를 관리하는 팀과 새로운 코드를 관리하는 또
다른 팀을 만들 필요가 없다는 것을 의미합니다.

마틴 파울러 형은 뭐라 할까 ?
What is the strangler pattern
and how does it work?

What is the strangler pattern?



표면적으로 Strangler 패턴은 복잡해 보일 수 있습니다. 그러나 올바른 절차를 따른다면 실제로 구현하기가 매우
간단합니다.

How to implement the strangler pattern



아래 다이어그램은 Strangler 패턴 구현과 관련된 단계를 설명합니다.
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