
모놀리식 응용 프로그램이 분산된 마이크로서비스 아키텍처로 전환함에 따라 정적 인프라에서 동적 인프라로의
변화는 네트워킹 접근 방식을 호스트 기반에서 서비스 기반으로 변경합니다. 
  연결성은 정적 IP 사용에서 동적 서비스 탐색으로 이동하고, 
  보안은 정적 방화벽에서 서비스 식별으로 전환됩니다. 
마이크로서비스와 같은 아키텍처 패턴은 팀이 서비스를 독립적으로 테스트하고 애플리케이션에 변경사항을 계
속해서 제공할 수 있게 해주지만, 서비스 간 통신에 대한 독특한 일련의 도전 과제를 도입합니다.

 • 서비스 로드 밸런서는 동적 환경에서 비효율적입니다.

• 로드 밸런서는 종종 서비스 계층을 앞단에 두고 정적 IP를 제공하는 데 사용됩니다. 이러한 로드 밸런서는 비용
을 증가시키고 지연을 높이며 단일 장애 지점을 도입하며 서비스 확장/축소에 따라 업데이트해야 합니다.

• 서비스 메시가 없으면 각 마이크로서비스는 서비스 간 통신을 조정하는 논리를 코드화해야 하므로 개발자들은
비즈니스 목표에 덜 집중합니다.

• 이는 또한 각 서비스 내에 존재하는 서비스 간 통신을 조정하는 논리가 숨겨져 있기 때문에 통신 오류를 진단하
기가 더 어렵다는 것을 의미합니다.
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